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naghAo Castilha

RELIGIAO

prOFIssAo Professor

Formacoes

Duelista

FORMAGAO

PECULIARIDADE

Vocé ganha um Ponto Heroico ao recorrer ao fio
da espada para defender um ideal nobre.

pADE 32 attura 1.80 reso 85 kg
REPUTAGAO
REPUTAGAO
FORMAGAO Docente
PECULIARIDADE
Vocé ganha um Ponto Heroico ao usar o que
Q aprendeu lendo um texto obscuro para resolver
3 Pontos Pontos um problema complicado
-{:‘ O O Heroicos de Fortuna
e 3
O 4 O Equipamento Arcanos
O O O O Um florete VIRTUDE Discreto
O Acione sua Virtude ao agir nos bastidores, nas
O O sombras ou por meio de outra pessoa. No
O O O préximo Risco, ao determinar suas Apostas, cada
0O O O dado contard como uma Aposta.
o O O
O O O HUBRIS Orgulhoso
O O Vocé ganha um Ponto Heroico quando seu Heroéi
o 1: +1 Dado Extra em todos os Riscos rejeita a ajuda que lhe foi oferecida. Ex: Quando
O & 2: Viles recebem +2 Dados Extras vocé recusa os Dados Extras que um outro Heroi
g 3 39:5\/105;;?":’39"‘ (1 dad:g tenta lhe dar usando um ponto Heroico.
: Vocé fic: para
Atributos Vantagens Duelismo & Feiti¢aria
, . Cétedra: Vocé pode se refugiar em qualquer Manobras
Argucia ©© universidade e contar com um lugar para ficar e Cutilada
Determinacio @@@ uma refeicio quente. Parada
X Vocé também tem acesso a muitas bibliotecas da Finta
Finesse @ universidade (mas nao a todas). Basta pedir. Vocé Estocada
Panache também recebera 2 Dados Extras em todo Risco Batida
©©© Social que correr contra personagens que facam Resposta
Vigor @@@ parte de uma instituicdo de ensino superior ou Artificio de Aldana
que tenham respeito por esse tipo de educagao.
Pericias
Cooperativo: Ao usar uma Aposta para criar uma
Oportunidade, vocé poderd gastar uma segunda
Armas ©®©@©00

Arte da Guerra

00000

Atletismo @@
Atuar @@@
Briga @@@
Cavalgar @@@@@
Convencer @@@
Empatia @@@
Erudicao @@
Esconder @©@0000
Furto @@@@@
Intimidar @@@@
Mirar @@@@@
Navegar @@@@@
Observar O0000
Seduzir @@@@

Grau 3: Relangar um unico dado
Grau 4: Conjunto de 15 = 2 apostas
Grau 5: 10s explodem (+ 1 dado)

Aposta. Se fizer isso, vocé acionara a
Oportunidade por uma outra Heroina disposta a
tanto. Ou seja, ela ndo precisard usar uma de suas
proprias Apostas.

Academia Duelista:

Traco de Genialidade (3 Pontos): Escolha uma
area especifica de estudo académico (astronomia,
matematica, arquitetura, historia etc.). Ao correr
um Risco e invocar o campo de estudo no qual
vocé se especializou, use um Ponto Heroico para
receber uma quantidade adicional de Apostas
igual a seu valor de Argucia.

Execucdo impecavel (2 pontos): Vocé precisa ser
capaz de executar Manobras de Duelista. Escolha
uma Manobra que vocé conhece. Vocé pode usar
um Ponto Heroico em vez de uma Aposta para
executar a tal Manobra. Ainda se aplicam todas as
outras regras referentes as Manobras (vocé ainda
s6 pode realizar algumas Manobras uma vez por
Rodada, ndo pode executar a mesma Manobra
duas vezes seguidas etc.). A Heroina sé pode usar
esta Vantagem uma vez por Rodada.
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Contatos

Outros professores da Universidade

Antecedentes

Aliados

Don Esteban de Avila - Meu mestre de Esgrima

Posses f Sociedades Secretas

2 mochilas (Uma contendo os materiais de Los Vagabundos

professor da universidade, a outra contem seu
florete guardado, junto com "outros artefatos

histéricos") Ri"“i’

Idiomas Inimigos

Teano Antigo, Castilhiano, Vodacce

o [o]
Historias
 NomE O Legado do Mestre NOME

Meu mestre de esgrima, Don Esteban de Avila, desapareceu

DESCRIGRO enquanto investigava uma antiga conspiragcao contra pessoas PESCRIGAO
inocentes em Castilha.
Opasso1  Descobrir onde Don Esteban foi visto pela ultima vez. [IPASSO 1
Orasso2  Encontrar uma pista que revele o por que desapareceu [IPASSO 2
Oreasso 3 Encontrar Don Esteban ou o responsavel pelo desaparecimento CIPASSO 3
Opassos Receber do mestre sua Ultima licdo e provar que me tornei digno [IPASSO 4
OPasso 5 OpAsso s
FINAL Don Esteban reconhece Alejandro como seu verdadeiro sucessor FINAL
recompensa Atributo Lendario RECOMPENSA
&
Anotacoes
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Você também tem acesso a muitas bibliotecas da 
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Cooperativo: Ao usar uma Aposta para criar uma Oportunidade, você poderá gastar uma segunda Aposta. Se fizer isso, você acionará a Oportunidade por uma outra Heroína disposta a tanto. Ou seja, ela não precisará usar uma de suas próprias Apostas.



Academia Duelista: 



Traço de Genialidade (3 Pontos): Escolha uma área específica de estudo acadêmico (astronomia, matemática, arquitetura, história etc.). Ao correr um Risco e invocar o campo de estudo no qual você se especializou, use um Ponto Heroico para 

receber uma quantidade adicional de Apostas igual a seu valor de Argúcia.
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