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Manchinha Melhor prevenir do que
remediar.

®
Soldado Pingente de prata
()
Veterano da Guerra Colonial
RETRATO

PTS. DE TREINAMENTO

HABILIDADES

Conexao com os Desgarrados
Vocé tem certa afinidade com as pessoas
dos Ermos. Quando ativar esta
Habilidade, vocé faz amizade com um
desgarrado, com o qual pode se
comunicar. Descreva como isso acontece.
Vocé pode fazer até duas perguntas para
este desgarrado sobre a éarea, as quais
ele respondera da melhor forma que
puder. Além disso, ele pode fornecer
ajuda, no limite de suas possibilidades,
desde que néo se arrisque. Por exemplo,
ele podera oferecer abrigo e comida.
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HABILIDADES

INVENTARIO

Arma de fogo improvisada

Alcance: Curto // Dano: 3
PVs // Balistica //
Desajeitada

Unidade de
Comunicagéo Portatil

Acéao Livre /I Alcance:
Médio // Comunicador
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	Callsign: Manchinha
	Motto: Melhor prevenir do que remediar.
	Motto Used: Off
	Class: Soldado
	Keepsake: Pingente de prata
	Keepsake Used: Off
	Appearance: Peculiar
	Background: Veterano da Guerra Colonial
	Background Used: Off
	HP Max: 10
	HP Current: 10
	AP Max: 5
	AP Current: 5
	TP: 
	Ability 1 Name: Conexão com os Desgarrados
	Ability 1: Você tem certa afinidade com as pessoas dos Ermos. Quando ativar esta Habilidade, você faz amizade com um desgarrado, com o qual pode se comunicar. Descreva como isso acontece.

Você pode fazer até duas perguntas para este desgarrado sobre a área, às quais ele responderá da melhor forma que puder. Além disso, ele pode fornecer ajuda, no limite de suas possibilidades, desde que não se arrisque. Por exemplo, ele poderá oferecer abrigo e comida.
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Alcance: Curto // Dano: 3 PVs // Balística // Desajeitada
	Inventory 4: Unidade de Comunicação Portátil
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